Sackhupfen

Nur fur drauRen geeignet.

Spieleranzabhl:

Benotigt:

Vorbereitung:

Spielbeginn:

8-12 Alter: 6 - 10 Jahre
2 grofRe Sacke (Kartoffelsacke/ etc.)

Es werden zwei Mannschaften gebildet und eine
»abzuhupfende® Strecke festgelegt, die wieder bei
den Mannschaften endet. Jede Mannschaft
bekommt einen Hupfsack.

Nach dem Startzeichen schlupft der jeweils erste
Spieler der Mannschaften in den Sack und
versucht, die festgelegte Strecke so schnell wie
moglich zu bewaltigen.

Ist er wieder bei seiner Mannschaft angekommen,
gibt er schnell den Sack weiter und der nachste
Spieler hupft los.

Die Mannschaft, deren Spieler zuerst alle einmal
die Strecke zuriickgelegt haben, gewinnt.



